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Wie ben ik? 
• Lerarenopleider

• Projectonderzoeker

• Freelance docent didactiek

Contact: liesemissinne@gmail.com



Wie zijn jullie? 
• Naam + vakgebied

• één zin: ik verwacht vandaag … 
OF 
één vraag: hoe kan ik … ? 



Drietrapsracket



Drietrapsracket 
Doel = Collective teacher efficacy 
(d = 1.57; Hattie, 2017) 

Meer weten? https://pedrodebruyckere.blog/2018/08/23/een-korte-presentatie-over-john-hatties-
nieuwe-nummer-1-collective-teacher-efficacy/



Drietrapsracket 

Doel = Collective teacher efficacy 
(d = 1.57; Hattie, 2017) 

Meer weten? https://pedrodebruyckere.blog/2018/08/23/een-korte-presentatie-over-john-hatties-
nieuwe-nummer-1-collective-teacher-efficacy/



Theory meets practice

Samen naar evidence-informed lesgeven 



"Niet alles werkt en 
bijna niets werkt altijd."

- Pedro De Bruyckere



TRAP 1: inhoud + actieplanning

Vandaag zoeken we een antwoord op 
volgende vragen: 

1. Waarom leer je meer door multimedia?
2. Welke ontwerpprincipes horen bij het 
gebruik van multimedia ?
3. Hoe werken we multimediaal in de 
klaspraktijk? 

à Praktisch aan de slag met bewezen “tools”



1. Waarom leer je meer door 
multimedia?

pg. 8-14



Maar eerst even testen…

Rangschik: goed à slecht
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Cognitive load theory 

Sweller, 1998

pg. 122-125 Klaskit boek



Hoe geraken we makkelijker 
voorbij de flessenhals? 



Combineer woord en beeld! 



Dual coding theorie 

Figuur: Dual coding theorie, aangepast van Brein en leren (2019)

Paivio, 1971





2. Welke ontwerpprincipes 
horen bij het gebruik van 
multimedia ?

pg. 16-…



Basisontwerpprincipes van 
multimedialeren 

29

1. Multimediaprincipe 2. Coherentieprincipe.     3. Overtolligheidsprincipe

Mayer, 1998



1. Multimediaprincipe

tekst + beeld is beter dan tekst 
alleen

pg. 18-20



pg. 18-20



1 2



2. Coherentieprincipe

Vermijd overbodige woorden, beelden en 
geluiden die niks met de inhoud te maken 

hebben. 

pg. 21-24



Wat is er fout in deze video?

pg. 21-24



2. Overtolligheidsprincipe

beeld + audio    >   beeld + audio + tekst

pg. 25-27



pg. 25





1) Geef een voorbeeld van: 
- overtolligheid
- coherentie (overbodige zaken) 



Mag er dan geen enkele tekst 
op het scherm? 



Tekst werkt wel als … 

1. Er geen ondersteunende afbeelding is 
2. Tempo laag genoeg 
3. Moeilijke termen 
4. Woorden in andere taal 



4. Ruimtelijk nabijheidsprincipe 
5. Tijdelijk nabijheidsprincipe
6. Modaliteitsprincipe 
7. Signaliseringsprincipe 
8. Personaliseringsprincipe 
9. Beeldprincipe 
10. Stemprincipe
11. Pre-trainingsprincipe 
12. Segmenteringsprincipe 

Extra ontwerpprincipes van 
multimedialeren 

41





4. Ruimtelijk nabijheidsprincipe 

= tekst + beeld 
dichtbij elkaar

pg. 37-42

5. Tijdelijk nabijheidsprincipe 

= tekst + beeld 
tegelijk



pg. 38
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6. Modaliteitsprincipe

beeld + audio      >   beeld + tekst 

pg. 43
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7. Signaliseringsprincipe

pg. 44-46

1 2



8. Personaliseringsprincipe

pg. 47-48



Voor kennisclips

9. Beeldprincipe

10. Stemprincipe 

pg. 49,50





11. Pre-trainingsprincipe

pg. 51,52



12. Segmenteringsprincipe 

pg. 51,52



Even jullie aan het denken 
zetten… 
Schrijf de multimediaprincipes op die 
je nog weet (2min.) 



pg. 58

Checklist 



3. Hoe werken we 
multimediaal in de 
klaspraktijk? 

pg.



Hoe maak je slides?



Hoe maak je een bordschema?



Hoe maak je goed leermateriaal?



K.I.S.S.
(Keep it simple, stupid)

Clarck & Mayer, 2011



Presentaties 
pg. 61-67



1. Presenteer 
multimediaal 

pg. 61-67



Leermateriaal
1 2

Combineer woord en beeld! 

pg. 68-71



2. Illustreer je studie-
en werkmateriaal 

pg. 68-71



Schema’s: stap voor stap opbouwen

pg. 72-73



3. Bouw schema’s 
stap voor stap op

pg. 72-73



Concretiseer 

Vrijheid vs. 

pg. 74-75



4. Concretiseer

pg. 74-75



Kennisclips

pg. 76-79



5. Maak leervriendelijke 
kennisclips 

pg. 76-79



Maar ook… Hoe leren we 
onze leerlingen effectief 
leren met multimedia? 

pg. 82-86



Effectieve studiemethoden

Studiemethode 1: dual coding = 
combineer woord en beeld

6. Leer leerlingen 
visueel samenvatten 

pg. 82-86



Effectieve studiemethoden
Studiemethode 2: loci-methode 

pg. 82-86



Praktisch aan de slag! 
STAP 1: Verdiep je in werktafel naar keuze 
STAP 2: Kies je focus en maak je actieplanning op 
à pg.87-90
STAP 3: Voor je plan uit tegen trap 2 



Zelf aan de slag met bewezen ‘tools’

Maak een keuze: 

•Werktafel 1: presenteer multimediaal 
•Werktafel 2: illustreer studie- en 
werkmateriaal 
•Werktafel 3: leervriendelijke kennisclips
•Werktafel 4: effectieve studiemethoden



Een samenvatting 
1. Waarom leer je meer door multimedia?
Informatie onthouden gaat beter als we zowel het 
visueel als het auditief kanalen in ons werkgeheugen 
aanspreken. 

2. Welke ontwerpprincipes horen bij het gebruik van 
multimedia?
3 basis: multimedia-, coherentie- en 
overtolligheidsprincipe 

3. Hoe werk je multimediaal in de klaspraktijk ? 
à Gebruik multimedia in presentaties, lesmateriaal, kennisclips
àConcretiseer en bouw schema’s stap voor stap op, laat lln. visueel 

samenvatten 
àLeer llln. multimediaal te studeren: combineren van woord en 

beeld; loci-methode 



Een paar bedenkingen om af 
te sluiten



Wanneer werkt multimedia minder 
voor leren? 
Ø minder groot effect bij sociale 
wetenschapsvakken 
Ø bij te weinig/te veel voorkennis 

pg.32



TRAP 2: intervisie & coaching 
28 januari ‘20
STAP 3: voer je plan uit & bereid je voor 
tegen TRAP 2  > pg. 94-96



pg.89



Effectieve didactiek: 
meer weten? 



Dual coding: 
meer weten? 



Om af te 
sluiten…  

Graag
indienen bij
het buiten-
gaan
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